
27
日

ブラウザで動くプチXRコンテンツ開発実習

ブラウザ上で動作する3Dアプリケーションを開発できるオープンソースのフ
レームワークである”Babylon.js”について学びます。実習では名刺の上に3Dモ
デルが現れるAR名刺コンテンツを開発します。

必要環境 インターネット接続パソコン、ブラウザ（Google Chrome）、Androidスマートフォ
ン or タブレット（動作確認希望の方）

28
日

既存アプリ・サービスを用いたXRコンテンツ開発事例

アプリ開発をすることなくXRコンテンツを制作・閲覧できる様々なWebサービスを紹介します。
一部既存のアプリやサービスを利用した実習も行います。

【紹介予定のサービス】   Geospatial Creator・palanAR ※変更になる場合があります

必要環境 インターネット接続パソコン、ブラウザ（Google Chrome）、スマートフォン or タブ
レット（動作確認希望の方、Android、iOS、iPadOS端末など）

お申し込み時にいただいた個人情報は、本研修の運営以外では使用いたしません。このセミナーは、「地域活性化雇用創造プロジェクト事業」の
一環として北海道から委託を受けて実施されます。ご参加いただいた企業の皆様には、セミナー参加後の雇用面での取組や雇用実績などの調査を
お願いしております。

【お問い合わせ】ものづくり支援センター（井筒）
電話：011-747-2324（直通）Mail：kaihatsu@hro.or.jp

講師オンライン（Zoom）開催

難しいアプリ開発をせずに、簡単なテキスト入力やマウス操作だ
けでXRコンテンツを開発する実習です。未経験の方でも参加可
能です。是非ご参加ください。

3Dデジタルコンテンツ研修

参加費
無料

【プログラム】

日時 9/27（水）・28（木）

13:00-15:00

申込はこちら▶
締切 9/20（水）

XRクリエイター
きっポジ@kitposition氏

※画像はイメージです。実際
の実習で制作するものはこれ
と異なる場合があります

27日、28日はそれぞれ独立した内容となっており、各日のみ参
加、両日とも参加のいずれも可能です。

https://forms.gle/GfCWsue3VQvyK7gq8
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